Othelo ™

Organo Utficlale della Federazione Nazlonale Gloco Othello - F.N.G.O.

Anno 2 n. 2 Magglo 1986 - Spedizl

La federazione...
un anno dopo

di LUIGI PUZZ0O

. Crediamo di poter interpretare il pensiero degli asso-
ciati e appassionati dell'Othello, nel dire che questo
primo anno della F.N.G.O., per‘altro non ancora con-
cluso, sia stato, pur nell'inevitabile fase di rodaggio, pid
che positivo. A

A questo punto bisogna perd fare una premessa; noi
della F.N.G.O., per lo pid giocatori praticanti, era-
vamo consapevoli che non avremmo n:solto .d'l.ncm}m i
vari problemi che accompagnano tutti i nuovi giochi, né
che I'Othello raggiungesse in poco tempo quella popo-
laritd e diffusione che solo pochi e blasonati giochi
hanno (anche se lo speriamo per un prossimo futuro).

Invece abbiamo fatto nostra la filosofia dei piccoli
passi; poche cose ma concrete, che contemporanea-
mente ci hanno creato una base sia di diffusione che di
esperienza.

Parallelamente, abbiamo stimolato iniziative locali,
offrendo concretamente il nostro appoggio, sia con
materiali di gioco e premi, che con il nostro intervento
diretto.

Possiamo citare: il riuscitissimo torneo scolastico al
RUIZ di ROMA, voluto e organizzato da Francesco
Marconi e Bruno Militello; le manifestazioni sull’Othel-
lo organizzate dal bravissimo Ciro Annunziata nella
regione Campana; la partecipazione della F.N.G.O.
alla rassegna “Viaggi e Vacanze” il 12 e 13 aprile nel
palazzo dei congressi a Roma, con il campione italiano
84 Augusto Brusca e chi scrive ad animare le giornate
con introduzioni al gioco, simultanee e mini tornei.

Inoltre parteciperemo al convegno sui giochi “L’Ate-
lier Gioco” che si terra a Bologna 1'8-9-10 settembre e
dal 13 al 16 novembre saremo a Roma nella manifesta-
zione sui giochi che il Centro Nazionale del Gioco orga-
nizza nei locali “Ferdinando Agnini”.

A questo bisogna aggiungerci i tornei gid program-
mati ed effettuati: il C.1. 85, il “Master 85", I'Interna-
zionale di Milano, I'Open di Napoli ¢ il prossimo Open
di Roma.

Insomma piccoli passi si, ma sicuri e decisi nella dire-
zione che gia ci ha dato risultati positivi.

Come gid accennato, il prossimo appuntamento &il I
Torneo Roma Open. Ricordo che oltre alle consuete
coppe riservate ai primi tre classificati del girone “Ma-
ster” e delle “Speranze”, ai vincitori dei rispettivi giro-
ni, la Clementoni offrira il soggiorno gratuito per due
giorni, al C.I. Othello 86.

Inoltre il soggiorno andrd anche a chi, sempre nei
rispettivi gironi, abbia conseguito il miglior punteggio
sommando i piazzamenti ottenuti dalla partecipazione
dei tornei di Milano, Napoli ¢ il prossimo di Roma.

I1 C.I. 86 avra come sede, per la prima volta, la citta
di Firenze, una scelta guidata sia per la sua bellezza che
per la sua centralitd. Siamo ancora in una fase organiz-

zativa'che nonci consenle di dare dettagli"precisia

riguardo della sede, la data e lo svolgimento del torneo.

Comunque sara, senz'altro, per la meta del mese di
settembre, anche per permettere, al C.I. 86 di parteci-
pare al successivo Campionato del Mondo che si dispu-
tera niente di meno che a Tokio i primi di ottobre.

Beh, crediamo che ognuno ci fara piu di un pensie-
rino al C.I. Othello 86, perché oltre ad aggiudicarsi il
massimo titolo italiano, potra difendere i nostri colori in
un paese cosi lontano e interessante.

Postale Gruppo IV (70%) - P trl

Atomi a Napoli

di CIRO ANNUNZIATA
ZEUS

Cari amici othellisti, sono
Ciro Annunziata ¢ sono stato
incaricato di scrivere un arti-
colo sulle manifestazioni di
Othello tenutesi in Campania
all'inizio di questo 1986.

Certo la richicsta di inviare
un articolo mi ha seriamente
imbarazzato, non essendomi
stato specificato se lo si voleva
determinativo o meno, nell'in-
certezza ho cercato di fare quel-
lo che in termini giornalistici
viene definito uno “scoop”.

Eccomi qui, quindi, sull'O-
limpo a intervistare niente-
meno che il padre degli dei, il
sommo ZEUS, che conoscendo
la mia provenienza mi saluta
con tre parole misteriose.

Per semplificare le cose ri-
porto l'intervista fedelmente:
A) “Salve, sommo ZEUS, con-
cedimi una misera parte del
Tuo tempo!”

Z) “ATOMI A NAPOLI”

A) “Ti prego, sommo ZEUS,
mi e difficile interpretare le Tue
parole, voglia Tu esprimerTi in
modo pid comprensibile ai mor-
tali”.

Z) “Caro scribacchino, innanzi-
tutto evita di ripetere continua-
mente sommo ZEUS, rammen-
ta poi che io sono depositario
del fato e quindi il

Concorrente

- Augusto Brusca

- Vincenzo Peccerillo

- Alessandro Maccheroni

- Biagio Privitera

- Bruno Militello

- Ennio Peres
Brizzi Ettore
AgostinoBraca
Chiara Santoianni
Ciro Annunziata
Gaetano Apicella
Silvia Orbitello
AntonelladiLuggo
Gennaro Izzo
Marco Annunziata
Luigi Carbone
Stefano Aversa
Fiorenza Spinelli
Ivan Annunziata
Anna Lauradi Luggo

CLASSIFICA FINALE

Buholz
11 53/4
10 56/8
10 54/8_
10 49/4
532
55/4
51/4
50/4
50/4
4072
3712
362
3412
302
4612
44/4
40/4
20/0
35/4
18/0
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futuro e I'altra faccia del futuro,
il passato. Per quanto detto io
so il motivo della tua venuta
all'Olimpo ¢ ti ho anticipato
come uso nella foresta di quer-
ce di Dodona il senso delle mie
risposte.

Tu vuoi sapere le mic impres-
sioni sulle manifestazioni di
Othello in quella regione della
Magna Grecia che chiami Cam-
pania e ancor pid ti interessa il
futuro,

Tra i miei infiniti impegni,
reggere le sorti dell'Olimpo,
custodire I'armonia del mondo,

struire castelli di sabbia, mi ha
divertito.

Avevi cercato di organizzare
il 2472 al Cral dove lavori una
prima manifestazione, mi &
bastato bloccare una serratura
¢ motivi cosidetti tecnici te lo
hanno impedito.

Hai insistito, hai modificato
quattro volte la data e quattro
volte il maestro e sei riuscito a
farla in quella localitd sannita
vicino Telese, Guardia Sanfra-
mondi, il 25/2 presso le Scuole
Elementari.

| er la tua ca-

tenere a bada la gi
gelosia di Era, esaudire le
richieste dei mortali (special-
mente se carine come Leda,
Europa, Danae), trovo anche il
tempo, creditato da mio padre
Crono, di interessarmi a futili

passatempi come i giochi. _

stato molto divertente per
me assistere ai tuoi sforzi € non
ti nascondo di averti creato
tante difficolta per mettere alla
prova le tue capacita.
Osservarti e intervenire con i
miei fulmini al momento op-
portuno e contemporaneamen-
te essere in te che ti affannavi
a telefonare, a viaggiare, a co-
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parbictd, so che se ti ficchi qual-
cosa in testa, ci metti del tempo
(anche 4 anni, che & 1a mia unitd
di misura, controlla le feste a
me dedicate, le Olimpiadi) ma
ci riesci! Complimenti anche a
quel maestro salernitano, Ago-
stino Braca, che ha vinto tutte
le partite tranne una; le avreb-
be vinte tutte se un mio piccolo
fulmine non avesse capovolto
una pedina senza farvene ac-
corgere, dando cosl gloria a
uno scolaretto.

Per te & stato faticoso, quei
lunghi viaggi, mangiare dove
capita, trascurare tutto il resto,

Da spedire a:

natoa.....

Nome.....ccoevierieennne teeeeeeeeesesn.. COgNOme
indirizzo ....... e de e se¥ideasedessavoacs

ma lo hai fatto e i risultati tu
puoi anche non vederli, puoi
ritenerli minimi e non giustifi-
cabili tanto impegno, ma hai
creato degli ATOMI.

Nonostante questa esperien-
za faticosa, hai ripetuto la
prova a Salerno il 3 marzo
presso il Gruppo Scacchistico
Salernitano e in quell'occasione
Agostino Braca e tu stesso
insicme ad altri eravate dalla
parte dei banchi mentre dalla
cattedra Vincenzo Peccerillo
dava lezioni di tattica e strate-
gia.

Anche in quell'occasione so-
no intervenuto ¢ un mio ful-
mine ha mandato in tilt il mae-
stro facendoti vincere immeri-
tatamente.

Finalmente si & arrivati al 9

__marzo, la data prevista per la

selezione al Campionato Italia-
no; tutto era pronto, il materia-
le, i giocatori che venivano
anche da lontano, la stampa, la
sede, ecc. Mi sono divertito
moltissimo in tale occasione, ho
creato dissapori tra la tua orga-
nizzazione e i responsabili tele-
visivi e cosl & saltata la ripresa;
ho bloccato I'uscita dellarti-

Desidero iscrivermi alla F.N.G.O. come
O socio effettivo L. 15.000
O socio ordinario L. 5.000

O allego I'importo in francobolli
O allego assegno circolare intestato alla Federazione Nazionale Gioco Othello

professione/scuola...... St B T T RSRIRURN (- I

colo sul principale quotidiano,
il Mattino, nonostante I'impe-
gno di Chiara Santoianni, alla
quale non ho impedito per con-
solarla Iuscita su un periodico
minore, Napoli Oggi, dei suoi
veramente ben fatti articoli, ¢
I'ho fatta risultare pid brava
giocatrice del tormeo. Ho sca-
gliato poi il fulmine pid grande
facendoti togliere all'ultimo
momento la disponibilita della
sede prevista,

Com'eri buffo, incazzato ne-
10, poche ore prima del torneo,
mentre con decine di telefonate
fatte ovunque riuscivi a recupe-
rare una sede alternativa e a
informare tutti i partecipanti.

Deltorneo & inutile parlarne,
ci penserd quel giuda romano
che mentre giocava godeva dei
risultati calcistici, ma io come
punitore dei reprobi gli ho fatto
perdere la vittoria finale, la-
;ciando ai veri romani i due tro-

ei.

Che rimane di tutto cid, te
I'ho gid detto, tu hai creato
degli ATOMI A NAPOLI.

Leggo nella tua mente che mi
vuoi chiedere cosa ci sard
domani, che ne sara dell’'Ot-
hello ¢ della scuola napoletana:
Peccerillo, Privitera, Braca,
Brizzi, Chiara Santoianni, An-
tonella Di Luggo, Silvia Orbi-
tello, oggi si sentono delusi,
frustrati, ma i sintomi del risve-
glio sono in loro.

facile e anche molto
do cedere alla g
zione, ma raggiungere il succes-

50, quell'isola che non c’¢ (esi-
ste, ¢ come!), comporta sacrifi-
ci, sembrera di essere soli, ma
ogni comune mortale deve tro-
vare in sé le forze necessaric a
superare tutti gli ostacoli, an-
che quelli che sembrano impos-
sibili.

NAPOLI non si deve rasse-
gnare, le delusioni apparten-
gono al passato, ci sei tu adesso
con la tua “capa tosta” che la
fara rinascere; ZEUS ogni not-
te combatte i demoni delle
tenebre e li vince, ricordati
“Adda passa 'a nuttata!”

. Siconclude cosl questa lunga
¢ strana intervista, sicuramente
non merito gli elogi di ZEUS,
ha un carattere cosl fuori del
normale che a volte fa' paura
ma in fondo & buono, anzi senza
la barba che siamo abituati a
vederGli, con quelle guance
scavate e quel suo ultimo saluto
(profetico?), mi ricorda qualcu-
no.

F.N.G.O. ¢/o CLEM TOYS S.p.A.
Casella postale 79 - 62019 RECANATI

Hy o SR




Roma, domenica 9 marzo ore
5,30. Lo scenario ¢ una deserta
Stazione Termini, animata solo
dalla presenza di un barbhone
che ancora avvolto in una sporca
coperta aspetta che i primi raggi
del sole vengano a svegliarlo.
Anche la biglictteria ¢ strana-
mente sgombra ed ¢ quindi fa-
cile sbrigare le formalita della
partenza. Mimetto in attesa dei
miei compagni di viaggio ed in
un attimo la mia mente torna ed
un paio di anni prima, anche
allora si partiva da Roma alla
volta di Napoli per rappresen-
tare il Centro Italia in quel cam-
pionato di Othello a squadre
che faceva parte del Tetrathlon
Giochi. Il ricordo di quel suc-
cesso, tre di noi ai primi tre
posti e conseguente vittoria di
squadra, lo considero un buon
auspicio ¢ mi fa dimenticare la
levataccia.

Dalla penombra intanto vedo
spuntare Augusto Brusca ¢ Bruno
Militello, il neofita ed il “vec-
chio” campione. Un saluto, qual-
che battuta ¢ via sul treno. Ci
attende un viaggio non lungo,
ma denso di episodi e perso-
naggi othellistici, cosl, tra una
partita ed un‘altra, sono con noi
i fantasmi di mitici campioni
giapponcsi e con loro il tempo

siamo a Napoli.'Un cappuccino
al bar della Stazione quindi su-
bito alla sede del torneo, dove
ci aspetta, nelle vesti di pa-
drone di casa, il simpatico e
sempre disponibilissimo Ciro
Annunziata.

Ad uno ad uno arrivano i
concorrenti, c'¢ tutto il Gotha
dell'othellismo napoletano: Pec-
cerillo, Privitera, Brizzi, Orbi-
tello, ¢ Santoianni. A questi
vanno ad aggiungersi molti volti
nuovi ¢d un altro romano I'im-
marcescibile (che non marcisce
mai) Ennio Peres che & arrivato
in automobile. Spicca I'assenza
del Presidentissimo Puzzo, pie-
namente giustificata dalla na-
scita della piccola Marzia (ai
neo genitori gli auguri di noi
tutti), alla quale vanno ad ag-
giungersi quella di Neri ¢ Mar-
coni ¢ di tutti i migliori giocatori
del Nord che hanno evidente-
mentc ritenuto troppo oncrosa
la trasferta. Su venti concor-
renti quindi solo cinque appar-
tengono alla categoria Master ¢

A B C D

questo dato costringe gli orga-
nizzatori ad effcttuare il tornco
a girone unico anche se a dop-
pia classifica. Sette turni quindi
di italo-svizzero con il primo
che propone subito il big - match
partenopeo tra il nentrante
Vincenzo Peccerillo (assente da
due anni dalle scene) ¢ Biagio
Privitera. Vincenzo conferma
la sua superioritd su Biagio che
dopo il primo turno @ I'unico
Master ad aver perso.

Nel secondo turno I'incontro
pid importante vede ancora
protagonista Peccerillo, che,
opposto a Brusca (sono ambe-
duc cx campioni italiani) im-
pone al romano il “fattore cam-
po” ottenendo una franca vitto-
ria. Sugli altri tavoli da segna-
lare una mia rara vittoria su
Ennio Peres ed i successi di Pri-
vitera, Braca, Militello, Apicel-
la, Aversa, Spinelli, Di Luggo e
Santoianni.

11 terzo turno passa agli archi-
vi senza grandi clamori fatta
esclusione della vittoria di Pri-
vitera su Peres. Si va dunque al
riposo con una situazione di
classifica che al comando a pun-
teggio pieno la coppia Pecce-
rillo - Maccheroni che si dovra
scontrare dopo mangiato.

Personalmente mi tengo molto

—y—wwhembra volare..In un.attimo. __leggero__ evitando... accurata-

mente gli alcoolici, terrei molto
ad una vittoria finale che, oltre
a garantirmi I'accesso adi Cam-
pionati Italiani, sarebbe per me
la prima in assoluto.

11 quarto turno vive quindi di
qucslo scontro al vertice e pone
in secondo piano scontri certo
importanti come quello tra Pri-
vitera e Brusca. Dopo una par-
tita estremamente equilibrata
prevalgo istallandomi solitario
al comando, alle mie spalle un
gruppo di cinque concorrenti
composto da Brusca, Brizzi,
Braca, Militello e, naturalmen-
te, Peccerillo.

Ed eccoci al quinto ed in qual-
che modo sorprendente turno.
I primi tre Mastcr si scontrano
con i primi tre Esordienti.

Sembrerebbe tutto facile, ma
il solo Peccerillo riesce a preva-
lere su Braca, mentre Brusca
ottiene uno stiracchiato ma uti-
lissimo pareggio col bravo Mili-
tello ed il pur simpatico Ettore
Brizzi strapazza il sottoscritto.

Nella penultima tornata si ri-
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Otrelt .2
1° Torneo Open di Napoli

di ALESSANDRO MACCHERONI

comincia in pratica da zero.
Vincenzo continua la sua mar-
cia regolare contro Ettore Briz-
zi, io batto di misura (33 a 31)
ed un po' rocambolescamente
Militello mentre anche Brusca
vince.

Siamo cosl giunti al settimo ¢
conclusivo turno. Gli scontri al
vertice sono Brusca - Macche-
roni ¢ Peres - Peccerillo. Ennio
riesce finalmente a ritrovare il
suo gioco che gli consente di
ottenere una netta vittoria.
Anche sull'altra  scacchiera
Brusca dispone agevolmente di
un ormai spento Maccheroni
(sono sempre io). Cosi il “magi-
co” Brusca ottiene un successo
quasi insperato coronando una
splendida e tenace rincorsa e

confermando le sue indubbie
doti di carattere che certo gli
riusciranno molto utili anche a
Firenze. Alle sue spalle un ter-
zetto di Master piuttosto delusi,
quindi il primo degli esordienti,

uel Militello che pud a buon
girino ormai accedere alla cate-
goria superiore. Scguono via
via gli altri tra i quali ci piace
sottolineare i nomi di Braca,
Apicella ¢ Chiara Santoianni
quest'ultima prima donna clas-
sificata.

Si chiude tra coppe foto ¢ sor-
risi dandoci appuntamento per
il 18 maggio a Roma. A noi tre
romani non resta che tornare a
casa carichi di trofei in un altro
viaggio pieno d’'Othello.
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Torneo I.T.C. Ruiz

di FRANCESCO MARCONI ¢ BRUNO MILITELLO

i3 annunciato nello
scocr‘s):;uﬁcro, sie s\'u_lto nei
<ormi 19, 20 e 21 febbraio all’j-
giorni 19, T.C RUL
stituto romano LT.C. RUIZ
il primo torneo scolastico di
Othello organizzato dagli stu-
denti, patrocinato dalla Cle-
mentoni ¢ dalla FNGO ;

Riservato a tutti glI.SIUds_nu‘,
docenti ¢ non docenti dell'isti-
tuto, il tornco st [ 99119 nel-
I'ambito di tre pomeriggi, nel-
I'aula magna dell'istituto, di cui
i primi due riservati ;lllo svolgi-
mento dei gironi di qualifica-
zione con il sistema lgalo-svu.
zero su cinque partite, ilterzoal
girone finale a cui avevano ac-
cesso solo dodici giocatori Ch,‘
su sei partite, sempre con il
sistema italo-svizzero, si dispu-
tavano il trofeo.

Gia nelle fasi di qualifica-
zione del primo giorno si mette-
vano in evidenza Militello e
Bersani (unico professore par-
tecipante), che raggiungcvagq
la qualificazione senza eccessivi
problemi, candidandosi per la
vittoria finale. Qualche diffi-
colta in pitiincontravano invece
gli altri 4 qualificati Magalotti,
Silvola, Capuano e, la piu brava
delle ragazze, Barbara Di Pre-
te.

11 giorno seguente si assisteva
invece ad un girone molto piu
equilibrato, ad esclusione di
Fiorentino che come Militello e
Bersani conquistava in anticipo
il diritto a disputare il girone
finale, mentre solo all'ultimo
turno si qualificavano Taddei,
Palazzotti, Lanzarone, Lai ¢
Malospiriti.
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Nel pomeriggio di venerdi 21
i dodici finalisti sono cosl pronti
a disputarsi la coppa messa in
palio dalla F.N.G.O. per il
pnmo classificato, ¢ i premi,
fino alla ottava posizione, gen-
tilmente offerti dalla Clemen-
toni.

Alla partenza non si presenta
Capuano che, come da regola-
mento, viene classificato all'ul-
timo posto,

1l sorteggio mette di fronte
gid al primo turno due dei tre
favoriti: Militello e Fiorentino.
La vittoria del sccondo rende
difficile V'inizio di Militello che
¢ subito costretto ad inseguire.
Ma al terzo turno ¢’¢ una svolta
importante per il tornco: Lan-
zarone batte Bersani con il

MASTER QUIZ IN TV

Master Quiz giochi senza quartiere, questo il titolo di una
trasmissionc televisiva che ha preso il via domenica 4 maggio
sull'emittente Televenezia. La conduce il direttore di Othello
News, Francesco Pellegrini, ¢ ovviamente Master Quiz fa la
parte del leone essendo il gioco guida su cui si impegnano 4
concorrenti. Cé perd anche Provocation. Un appuntamento
da non perdere quindi per i nostri lettori del Veneto, ogni
domenica alle 1030 su Televenezia.

scarto ¢ guadagna la
prima posizione con 6 punti
affiancato da Barbara Di Prete,
inseguito dallo stesso Bersani €
Militello in costante ripresa,
mentre Fiorentino con due scon-
fittc consecutive si trova ormai
lontano dalle zone alte della
classifica.

Nello scontro diretto al ver-
tice fra i duc a punteggio pieno
(Lanzarone ¢ Di Pretc) ha la
meglio Lanzaronc che resta co-
si solo in testa alla classifica.

Al penultimo turno perd Lan-
zarone incappa in una sconfitta
con Militello, ¢ vede messo in
pericolo un primo posto tenuto
saldamente fino ad allora. La
vittoria contemporanea di Ber-
sani ci da cosi un finale eccitan-
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te: tre giocatori in testa alla
classifica con 8 punti ad un solo
turno dalla fine.

Nell'ultimo turno Lanzarone
deve vedersela con Fiorentino,
mentre, come per uno scherzo
del destino, Militello e Bersani
devono scontrarsi tra loro; ma
dando uno sguardo alla classi-
fica parziale, e soprattutto al
buholz, sembra evidente ad en-
trambi che il vincitore dell'in-
contro sard anche vincitore de|
torneo. L'inizio della partitatra
i due vede in vantaggio Mili-
tello che pud giocare con mag-
giore tranquillitd il resto della
partita; ma forse & proprio que-
sta cccessiva tranquillitd a tra-
dirlq, permettendo a Bersani di
raggiungere in extremis il pa-
reggio, dando via libera a Lan-
zarone che, con una vittoria di
misura, conquista il primo po-
sto. Quarto si classifica Taddei
che dopo una cattiva partenzasi
@ reso protagonista di un eccel-
lente recupero. Ecco comun-
que la classifica finale:

1. Lanzarone
2. Militello
3. Bersani

4. Taddei

S. Fiorentino
6. Di Prete
7. Silvola

8. Palazzotti
9. Lai
10. Malospiriti
11. Magalotti
12. Capuano
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Intomo al 1966 Martin Gard-
ner, la massima autoritd mon-
diale nel campo della matema-
tica ricreativa, nel suo 3¢
volume di “Enigmi e giochi ma-
(ematici” (Sansoni Editori) par-
lava diffusamente di un vecchio
gioco di scacchiera, il “Rever-
si", descrivendolo come un gio-
co che “unisce la complessitd
della struttura con regole di
deliziosa semplicitd”, Gardner
terminava lo scritto rammari-
candosi perd della scarsa diffu-
sione del gioco che, a suo avvi-
so, “non merita di essere di-
menticato”.

Quattro anni pid tardi, nel
1970, il giapponese Goro Hase-
gawa brevettavaun gioco molto
simile al "Reversi” battezzan-
dolo “Othello™. Non so se I'a-
stuto Nipponico aveva in prece-
denza letto il libro di Gardner,
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Taccogliendone I'appello, sta di
fal'ln che da quel momento in
Poi il gioco ha conosciuto, quasi
Ovunque nel mondo, una cre-
Scente esplosione di consensi ¢
Popolaritd,  Analogo favore
aveva del resto incontrato il
“Reversi® nel decennio 1880-
1890, quando si diffuse o mac-
chia d'olio in Occidente, so-
Prattutto in Inghilterra. E pro-
prio duc inglesi, Lewis Water-
man ¢ John W. Mollet, si con-
tendettero per anni, a suon di
carta bollata, la primogenitura

Otrel ...3
thello: piu facile imparare che smettere

di ENNIO PERES
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dell'idea base del gioco. Sem-
bra perd che, con il nome di
“Ribaltone” un gioco analogo
si praticasse in Germania gid
nel 1600, utilizzando delle carte
da gioco invece di pedine (non
¢'® quasi mai nulla di nuovo
sotto il sole...).
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Fig.1

La caratteristica principale
dell'Othello @ quella di posse-
dere regole talmente semplici
da poter essere apprese in pochi
minuti anche da un bambino di
5-6 anni. Esse sono fondamen-
talmente le seguenti.

* Si gioca in due, su una scac-
chicra di 8x8 caselle, con 64
pedine bicolori (nere da un lato
¢ bianche dall'altro).

* All'inizio del gioco si dispon-
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gono, nelle 4 caselle centrali, 2
pedine con la faccia bianca in
alto ¢ due con quella nera, in-
crociate diagonalmente come
illustrato in fig. 1.

* Per convenzione ¢ il Nero a
fare la prima mossa, questo
ruolo deve essere quindi sorteg-
giato prima di iniziare; successi-
vamente i due giocatori muove-
ranno, alternativamente una
volta per uno.
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e Ogni giocatore, quando ¢ il
suo turno, deve porre una
pedina del proprio colore (una
sola per mossa) in una casclla
vuota in modo da allincarla con
un'altra dcello stesso colore ¢
racchiudere con questa una o
pid  pedine  dell'avversario,
senza spazi vuoti nel mezzo.
Questo allineamento pud avve-
nire in qualsiasi direzione: oriz-
zontale, verticale o diagonale;
nella fig. 2il Bianco, tra le tante
possibilitd, potrebbe muovere
in:

n:

1) C5 racchiudendo una pedi-
nanera;

2) E6 racchiudendone due;

3) A3 racchiudendone tre.
© I pezzi avversari che vengono
cosl a trovarsi incastrati tra due
pezzi di colore opposto, si con-
siderano catturati, ma invece di
essere tolti dalla scacchiera,
vengono girati in modo da mo-
strare I'altro colore. In fig. 3 &
illustrata la nuova situazione
sulla scacchiera se viene effet-
tuata la mossa 3) indicata pre-
cedentemente in fig. 2.
 Nel corso del gioco le pedine
non si spostano pil dalle caselle
nelle quali vengono poste, men-
tre possono essere ribaltate pid
volte, senza alcun limite prefis-
sato.
® Se la pedina posata incastra in
pill direzioni piu catene di pe-
dine avversarie, queste ven-
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gono capovolte tutte, Nella
situazione illustrata in fig. 4, se
il Bianco muove in E3, devono
essere ribaltate tutte ¢ sctte le
pedine nere che vengono cosl
ad esscre racchiuse grazic alle
pedine bianche gid presenti in
C3, A7 ed E7. L'effetto di una
tale mossa ¢& illustrato in fig. 5.
® Le pedine avversarie vengono
catturate solo con la pedina ap-
pena posata; le pedine che, per
diversi motivi, dovessero venir-
si a trovare tra altre di opposto
colore, non devono essere ri-
baltate. In fig. 5 le pedine nere
che sono presenti non devono
essere ribaltate, anche se sono
tutte racchiuse tra pedine bian-
che; esse non sono state infatti
incastrate dalla pedina bianca
posta in E3 (mossa illustrata in
fig. 4), ma dal ribaltamento di
pedine gid presenti sulla scac-
chiera.

© Una mossa ¢ lecita solo se con
essa si cattura almeno un pezzo
avversario; se non & possibile
fare nessuna mossa lecita, si
passa, mentre non si pud sce-
gliere di passare se si pud fare
almeno una mossa. Data la si-
tuazione illustrata in fig. 6, per
esempio, il Bianco, nonavendo
nessuna mossa da fare, deve
passare per forza. Nella situa-
zione illustratain fig. 7 invece il
bianco @ costretto a muovere in
Bl o in G2, non pud, anche
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desiderandolo, passare.

e La partita termina quando
nessuno dei duc giocatori pud
pid muovere, ¢ questo avyicnc
in uno dei scguent tre casi:

- non ci sono pil casclle vuote
sulla scacchiera, cio¢ sono state
giocate tutte le 64 pedine;

- uno dei due giocatori ha cattu-
rato tutte le pedine dell'avver-
sario;

- pur essendoci ancora delle
caselle vuote, nessuno dei due
giocatori vi pud accedere.

® Vince il giocatore che, al ter-
mine della partita, ha sulla scac-
chiera il maggior numero di
pezzi del proprio colore. Natu-
ralmente se si dovesse termi-
nare con un ugual numero di
pezzi bianchi ¢ neri, si avrebbe
un punteggio di parita.

Le principali linee strategi-
che. E facile rendersi conto che
una pedina collocata in una
delle quattro caselle d'angolo
(quelle di coordinate Al, H1,
A8 ed H8) non pud essere pid
catturata dall’avversario; essa
diviene cioe stabile e divengono
stabili anche tutti i gruppi di
pedine che le si aggregano in-
torno. In fig. 6, per esempio,
sono stabili tutte le 21 pedine
nere addensate intorno all’an-
golo HI1, non possono ciog
essere in nessun modo pil ribal-
tate. La conquista di un angolo
pud essere quindi determinante
ai fini della vittoria finale. Si
pud accedere ad un angolo,

perd, solo mediante una mossa
lecita, quindi solo se adiacente
all'angolo si trova una pedina
avversaria catturabile. E chiaro
che ognuno dei due giocatori
dovrd evitare di effettuare
mosse che offrano all'altro I'ac-
cesso ad uno degli angoli. Biso-
gna quindi riuscire ad imbastire
una strategia che costringa I'av-
versario a cedere un angolo,
suo malgrado. Un modo di ot-
tencre un simile obiettivo &
quello di muovere ogni volta
cercando di lasciare all’avversa-
rio il minor numero di mosse
possibili. In fig. 7il Bianco ha a
disposizione solo duc mosse ¢
con ognuna di esse offre un
angolo al Nero. E bene tener
presente che nell_a prima las'e di
gioco non conviene mangiare
troppe pedine. Il numero di
mosse di ogni giocatore ¢, in
genere, dircttamente propor-
zionale alla quantita di pedine
possedute dall'avversario.
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Fig.7

Quindi pid ci si gonfia di pedi-
ne, pid mosse si offrono allal-
tro, viceversa, meno pedine si
posseggono, meno mosse I'al-
tro pud fare. Bisogna comun-
que stare attenti, adottando
questa strategia a non farsi
mangiare tutte le pedine... In
fig. 7 si nota che la posizione del
Bianco & resa critica dalla bar-
riera di pedine del suo colore
che gli impedisce I'accesso alla
parte inferiore della scacchiera.
Una strategia molto praticata
dai campioni & appunto quella
di spingere I'avversario a co-
struirsi tali barriere, dette, in
linguaggio tecnico, “muni”. Al-
tre strategie interessanti riusci-
rete a trovarle facilmente da

0000
00
0000
Oeee
(©]®)®][ )

soli gi do. L'Othello & un
gioco che si presta bene ad
essere analizzato a fondo. Il
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sicura al 100%. Pud convenire
infatti, in particolari situazioni,
offrire un angolo all'avversario,
o addirittura mettersi in condi-
zioni di passare. Anche per
questo: Othello 2 bello!

TELEX DAL MONDO

FIRENZE: Il Campionato Italiano 1986 si terra a Firenze il 20-
21 settembre; il luogo sard precisato quanto prima. Sono
aperte le iscrizioni per lettera presso la F.N.G.O. o per tele-
fono allo 06/4389307. TOK YO: I1 10° Campionato Mondiale di

TOKYO: I C:

Othellossi terrd a Tokyo 8-13/10/1986, presso I'lmperial Hotel.

sisvolgera il 27

luglio a Tokyo. TOKYO: 11 7 aprile si & svolto il 1986 Othello
Grand Master (Meijin), vinto da Ken'ichi Ishii, gia detentore
del titolo 1985, battendo in finale. Nobuyuki Takizawa, 18
anni, fratello dell’attuale campione del mondo. Nobuyuki
aveva sconfitto ed eliminato il fratello maggiore gia nei round
preliminari. COPENHAGEN: L'Open Internazionale di
Copenhagen si ¢ tenuto il 19-20 aprile, con la partecipazione
della Danimarca, Gran Bretagna, Francia ¢ Belgio. 1° Imre
Leader (GB); 2° Pierre Jean-Gille (B); 3° Paul Ralle (F).
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